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Prologo

El sistema educativo colombiano se configura con los niveles de: edu-
cacion inicial, preescolar, basica primaria, basica secundaria, educaciéon
media y la educacion superior. Un programa educativo en el nivel de
basica primaria que promueva el desarrollo de la inteligencia de los ni-
nos resulta pertinente, la obra Estrategias Artisticas para el Aprendizaje
Social: Propuesta para un Programa Institucional que exhibe el semillero
de investigacion AMECI, adscrito al grupo de investigacion Ambientes de
ensefianza-Aprendizaje de la Ciencias Basica (AMECI), producto de una
pesquisa, le permitira al lector aproximarse a la creacidon de ambientes
de ensenanza-aprendizaje para lograr el éxito escolar, aspecto que re-
sulta relevante en el ambito educativo. Se fundamenta en una adecuada
planeacion pedagdgico-didactica que reconoce la multiplicidad de las in-
teligencias y con base en ello, proponen estrategias artisticas.

Las autoras a través de la inmersion en un ambiente de aprendizaje
escolarizado, configuran el proceso de investigacion-accion, caracteri-
zando a la poblacion de la institucion Colegio Monte Carmelo de Girar-
dot Cundinamarcay sus problematicas para elaborar una propuesta que
tiene como ejes el arte y el juego para desencadenar el aprendizaje feliz
de los nifios, comprendiendo que ellos, como sujetos tienen diferentes
habilidades, actitudes, aptitudes y capacidades que les permiten auto-
rregular su proceso de formacién, aprendizaje y logro de objetivos.

En este punto se reconoce la importancia de la teoria de las inteli-
gencias multiples propuesta por el psicologo, educador e investigador
de la Universidad de Harvard, Howard Gardner (1983) en contraposicion
al modelo de inteligencia unica y unitaria que hace parte de la linea del
conductismo que reconoce una sola via para interpretar la realidad. El
concepto de inteligencia ha evolucionado con la desmitificacion de las
verdades absolutas de la ciencia clasica. La ciencia emergente reconoce
gue el conocimiento, se construye y reconstruye desde la interpretacion



y validacion social. La propuesta de Gardner definid inicialmente sie-
te inteligencias: la linguistica, la 16gico-matematica, la viso-espacial, la
corporal-cinestesia, la musical, la intrapersonal y la interpersonal, reco-
nociendo experimentalmente, que hay multiples formas de resolver un
problema porque la mente representa la realidad de maneras diversas,
la incorporacion de inteligencias se ha realizado bajo el cumplimiento
de criterios especificos de observacion y con un proceso de evaluacion
objetiva que viabiliza su inclusion como inteligencias humanas. En 2001,
se incluyd la octava inteligencia denominada naturalista y en 2005, se
incorporoé la inteligencia existencial o espiritual.

Por otra parte, la obra incorpora como propuesta el aprendizaje so-
cial para el desarrollo de los nifios, fortaleciendo la personalidad y mo-
vilizando las inteligencias multiples por activacion de la corporeidad, lo
cognitivo y lo afectivo. La planeacion pedagogico-didactica expresada a
través del plan institucional, invita a la incorporacién y cuidado de aspec-
tos, y actores incidentes en el proceso del aprendizaje, tales como: el
docente, el reconocimiento del aprender para saber, la incorporaciéon de
los padres de familia en el proceso educativo, la ambientacion de los es-
pacios de trabajo, y la evaluacion y sistematizacién de los aprendizajes.

Lectores, la obra que ahora tienen en sus manos, les permitira co-
nocer cOmo implementar cuatro estrategias creadas con el propésito de
favorecer el aprendizaje social de los nifios desde el reconocimiento de
sus inteligencias multiples, estableciendo propositos, introduccion ludica,
feria artistica, recursos y sugeridos para su desarrollo. La invitacion es
a continuar con iniciativas educativas que permitan evaluar y validar las
propuestas que hoy ponen a disposicion de la comunidad académica las
investigadoras Constanza Arévalo Manjarrés y Vicky Del Rosario Ahu-
mada De La Rosa, con la conviccion de haber materializado la relacion
dialégica entre la triada: estrategias artisticas, inteligencias multiples y
el aprendizaje social, a través de la definicion de las estrategias deno-
minadas: ¢ Quién soy? Descubriendo mis habilidades y potencialidades,
Descubriendo mis habilidades y potencialidades, Desarrollando mi crea-
tividad e imaginaciéon y Aprendemos juntos con el arte de Jacanamijoy.



Les invito a recurrir a la hermenéutica para interpretar y complemen-
tar adecuadamente, la propuesta que mis colegas divulgan para la vali-
dacion correspondiente, a través de la incorporacion y sistematizacion
de los resultados que se puedan obtener, producto de la implementacion
efectiva en las aulas. Esperamos como grupo de investigacion que las
subsiguientes evaluaciones permitan reconocer la contribucion de las au-
toras al proceso de aprendizaje de los nifos reconociendo su diversidad.

“El objetivo principal de la educacion en las escuelas debe ser la
creacion de hombres y mujeres capaces de hacer cosas nuevas, no
simplemente repetir lo que otras generaciones han hecho; hombres y
mujeres que son creativos, inventivos y descubridores, que pueden ser
criticos y verificar y no aceptar todo lo que se les ofrece.”

Jean Piaget

Maria Cristina Gamboa Mora

Doctora en Innovacidn e Investigaciéon en Didactica
Lider de grupo del grupo de investigacion AMECI,
reconocido y categorizado por Colciencias.



Introduccion

Aprender requiere de diversas condiciones y mas aun en la educacion
basica primaria donde los nifios y nifias inician su proceso formativo.
Desde la revisidn de la literatura se encuentra que buena parte del
aprendizaje humano se da en el medio social y se puede aprender por
observacion y ejecucién directa (Bandura, 1986; Ormrod, 2012) y para el
logro del desarrollo holistico en la escolaridad, los proyectos educativos
deben considerar las actividades artisticas y corporales dada su accién
socioeducativa (Mundet, Beltran y Moreno, 2015), que bien concebidas
movilizan las inteligencias multiples de los estudiantes.

Desde este escenario, el Semillero de Investigacion Ambientes de
Ensefanza-Aprendizaje de las Ciencias Béasicas (AMECI) en el recono-
cimiento de que el sistema educativo colombiano le apuesta a la calidad
educativa, y, especialmente en el interés de prestar atencion sosteni-
da a una formacion integral que propenda por el bienestar y desarrollo
humano de los nifios y nifias, participa en la Convocatoria interna para
proyectos de Semilleros de investigacién 007 de 2018 de la Universidad
Nacional Abierta y a Distancia, con el proyecto: “El arte como estrategia
de aprendizaje social para los estudiantes de segundo grado” donde se
traz6 como objetivo proponer un programa institucional para el fortaleci-
miento del aprendizaje social, mediante el uso de estrategias artisticas
considerando las inteligencias multiples de los estudiantes de segundo
grado en el Colegio Monte Carmelo (Girardot, Cundinamarca).

En este libro producto de investigacion se aborda inicialmente una
reflexion en torno a las estrategias artisticas, las inteligencias multiples
y el aprendizaje social. También se presenta una contextualizacion de
la institucién educativa donde se desarroll la intervencion; se hacen
consideraciones metodoldgicas del estudio, que mediante un enfoque
cualitativo y un disefo de investigacion-accién se emplearon dos estra-
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tegias: el metaplan y la metodologia ludico creativa. Posteriormente se
reportan resultados y la propuesta del programa institucional a partir de
9 la implementacion de estrategias artisticas innovadoras, conclusiones y
recomendaciones.

(=)

Por sus propoésitos y alcances, para quienes les interese implemen-
tar este programa, puede ser replicado y contextualizado en diversos
ambientes educativos total o parcialmente, segun sean las necesidades
de ensefnanza y aprendizaje.

Estrategias artisticas para el Aprendizaje Social: Propuesta para un Programa Institucional
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Estrategias artisticas

En la sociedad, el arte no
siempre se ha mirado como un
trabajo laboral sino mas bien
como la manifestacion de las per-
cepciones de un sujeto, frente a
esa misma sociedad, con un ran-
go amplio que va desde plasmar
personajes en su entorno cotidia-
no —como medio para mostrar sus
condiciones sociales y su capaci-
dad de poder— hasta el registro de
eventos sociales relacionados con
situaciones que han modificado en
profundidad a esa sociedad tanto
en la paz como en los conflictos.

El arte tiene multiples mani-
festaciones y formas de hacerlo,
dependiendo del propésito que el
artista ha determinado al momen-
to de su creacién. Tal vez, por eso
no es estrictamente un espacio la-
boral y muchas veces se relaciona
mas con el prestigio que ese artis-
ta ha logrado y de sus relaciones
con personajes en la sociedad en
la que participa (Infantino, 2011).

Desde esta perspectiva, cada
manifestacion artistica tiene multi-
ples estrategias que dependen del
propésito del artista, de su expe-
riencia y del impacto que el medio
de arte utilizado pueda generar en
la audiencia. Si se piensa en la for-
ma evolutiva que en el sujeto hu-
mano va desarrollando su sensi-
bilidad al arte, es responsabilidad
de la escuela definir las formas,
los medios y los métodos para ir
construyendo en el nino para con-
formar espacios de formacion con
los recursos adecuados para ex-
plorar las diferentes manifestacio-
nes artisticas y como le pueden
ayudar en la conformacion de su
personalidad (Cabanelas, Eslava,
Eslava, Mendia y Polonio, 2003).

El problema nace desde lo cu-
rricular, no solo en los lineamien-
tos definidos por los ministerios
de educacion, pasando por la for-
macién de los docentes de artes y
terminando en el espacio del aula.

Estrategias artisticas para el Aprendizaje Social: Propuesta para un Programa Institucional



Las condiciones indican que no se encuentran alineadas ni en perfecta
colaboracién. Es necesaria la definicion concreta del campo de trabajo
educativo en artes, las condiciones que se tienen que dar en la forma-
cion del profesor y del estudiante, el establecimiento de si hace parte de
la formacion integral del alumno y mas aun, de si el arte puede ser otra
forma de ser profesional (Fosati, 2003).

Estrategias artisticas, inteligencias

multiples y el aprendizaje social

Ante la complejidad de la en-
sefianza del arte, ya en el ambiente
del aula escolar o incluso dentro del
contexto vivencial del educando, se
considera como referente la pro-
puesta de las inteligencias multiples
especificamente la visual-espacial,
la musical y la corporal kinestésica
gue se relaciona con las manifesta-
ciones artisticas. Cada una de esas
inteligencias al focalizarse en una
manifestacion espaciotemporal
considera condiciones de conoci-
miento, habilidades y actitudes que
inciden en el comportamiento del
sujeto (Guzman y Castro, 2005).

Asi, se ha encontrado que, en
el desarrollo de esas inteligencias,
los docentes suelen utilizar estra-
tegias como rimas y canciones,
juegos de mesa, visualizacion
de imagenes, musica emotiva al
tema de estudio, presentacion de
teatro, grabaciones de audio en-
tre otras (Mainieri, 2015). El teatro
también tiene espacio en el desa-
rrollo de esas inteligencias multi-
ples al constituirse como una es-
pecie de lenguaje total, al permitir
la integracién del curriculum en
el sistema educativo al gestionar
ejes como lo artistico-estético, lo
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pedagodgico-curricular y lo sociolo-
gico-cultural (Motos, 2009).

No se duda de la importan-
cia que tiene la motivacion en el
desarrollo de las estrategias que
promueven las inteligencias maulti-
ples, en especial las orientadas al
desarrollo artistico en cualquiera
de sus manifestaciones. Muchas
veces los trabajos por proyecto
y con titulos llamativos ayudan a
involucrar al estudiante, constru-
yendo comunidad de aprendizaje

social, pues comprende la impor-
tancia del aporte, la discusion y el
consenso (Delgado, 2013).

La educacion artistica bien
concebida moviliza emociones y
acciones, involucra lo individual
y lo colectivo, para elaborar una
comprension plena del contexto
generando compromisos como in-
dividuos, ciudadanos y efectuan-
do representaciones que plasman
los momentos de la vida e incluso
promoviendo cambios.

Estrategias artisticas para el Aprendizaje Social: Propuesta para un Programa Institucional
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Colegio Monte Carmelo

En una investigacion realizada
por Arévalo (2014) se detectaron
potencialidades y destrezas artisti-
cas en la comunidad educativa del
Colegio Monte Carmelo en la ciu-
dad de Girardot (Cundinamarca),
las cuales fueron abordadas insti-
tucionalmente beneficiando a los
estudiantes de educacidén basica
primaria. Sin embargo, en atencién
a las dinamicas educativas y nece-
sidades de aprendizaje detectada
por los docentes se hizo necesa-
rio seguir fortaleciendo el apren-
dizaje social de los nifios y ninas
empleando el arte como estrategia
para que los estudiantes fueran
participes activos y protagonistas
de su propia transformacién huma-
na y educativa, utilizando el arte y
la creatividad como herramienta
social y educativa. El colegio es
una institucion educativa de carac-
ter privado fundado en octubre de
1995 bajo el nombre Jardin Infantil
Colorines, y recibe acta de aproba-
cidbn con su actual denominacion
el 23 de octubre de 1996 (Colegio
Monte Carmelo, 2019).

Inici6 dando atencién a gru-
pos de ninos y ninas de nivel pre-
escolar y en 2004, por solicitud
de los padres de familia se inicia
la prestacion del servicio en edu-
cacion basica primaria y ese mis-
mo afno obtiene el reconocimiento
oficial para prestar el servicio. El
colegio tiene como mision el com-
promiso institucional para educar
a los nifios y nifas, fortaleciendo
su cognicion para el desarrollo de
una libre expresion de la persona-
lidad, adaptacion al medio cultural
y social que le corresponda vivir,
velando por el respeto a la digni-
dad trascendente de la persona,
con el propésito de formar un ser
critico responsable y participativo
(Colegio Monte Carmelo, 2019).

Desde el Colegio Monte Car-
melo se orienta a la comunidad va-
lores como: amor, respeto, solidari-
dad, honestidad, dialogo, tolerancia
y comprension. No promueve la
discriminacién racial ni de naciona-
lidad, abre sus puertas a todo nino
y nifia en cualquier condicion; por
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sus esencias, motiva al amor por la
naturaleza, la vida, la dignidad hu-
mana y el pais. Desde su proyecto
educativo, se considera a la familia
como primer participe de la forma-
cidn de sus hijos y a Dios como eje
central de su existencia (Colegio
Monte Carmelo, 2019).

El modelo pedagodgico del
Colegio Monte Carmelo es acti-
vo constructivista y colaborativo.
Centra el proceso educativo en

el estudiante, haciendo que sus
avances en el aprendizaje sean
un espacio en el que desarrolle
el conocimiento a través de sus
experiencias previas, nuevas ex-
periencias, trabajo colaborativo,
ordenado y secuencial. Sus es-
tudiantes son parte activa de la
construccion de saberes, en un
espacio de comunidad en la que
expresa sus ideas porque es un
agente activo que construye su
aprendizaje individual y colectivo.

Constanza Arévalo Manjarrés e Vicky Ahumada De La Rosa






Metodologia

El estudio se realizé desde un
enfoque cualitativo con un disefio
de investigacion-accion para com-
prender y resolver la problematica
que se diagnosticé en la comunidad
educativa del Colegio Montecarme-
lo (Hernandez, Fernandez y Baptis-
ta, 2014). Al abordarse la investiga-
cibn-accién se propicia un cambio
social para transformar la realidad
educativa y los procesos de ense-
nAanza y aprendizaje, de alli que se

Metaplan

traza como objetivo proponer un
programa institucional para el for-
talecimiento del aprendizaje social
mediante el uso de estrategias ar-
tisticas considerando las inteligen-
cias multiples de los estudiantes de
segundo grado en el Colegio Monte
Carmelo (Girardot, Cundinamarca).
Para el desarrollo de la investiga-
cion se abordaron dos estrategias
metodologicas: el metaplan y la
metodologia ludico creativa.

Para Pereyra (2009) es una
metodologia de la pedagogia in-
teraccional, y consiste en un con-
junto de herramientas de comu-
nicacion, especialmente visuales,
empleadas de manera individual
y en grupos buscando ideas y so-
luciones a retos y problemas edu-
cativos. Con el metaplan se evitan

procesos demasiado profundos,
desorganizados y poco participati-
vos, cuando se trata de la toma de
decisiones en el trabajo en grupo.

Como método de moderacion
grupal aport6 al diagnéstico inicial
donde todos los involucrados par-
ticiparon equitativamente sin que
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influyeran las opiniones de otros, porque se respeté la igualdad y la
diferencia de las opiniones. Facilité la concentracion y la comprensién a
partir del uso de los sentidos para escuchar, ver y participar equitativa-
mente, y el acompafiamiento del proceso de discusion.

Metodologia Ludico Creativa

Metodologia Ludico Creativa.
Desde esta metodologia se posi-
bilitd el desarrollo integral de los
sujetos participantes contribuyen-
do a la formacion de nifios y ninas
autbnomos, creativos y felices
(Dinello, 2006). Desde el juego y
la experiencia artistica los parti-
cipantes descubrieron nuevas re-
laciones y sentimientos, fue mas
placentero su aprendizaje y la in-
tegracién con su comunidad.

La aplicacion de esta metodo-
logia con la comunidad se realizé
a partir del desarrollo de la intro-
duccion ludica, la realizacién de
actividades de expresion creativa,
se resolvieron preguntas o conflic-
tos de comprension pedagogica,
se trabaj6 mediante experimenta-
cioén e informacion, y los docentes
sistematizaron las experiencias,
percepciones y aprendizajes de
los estudiantes (Dinello, 2006).
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Poblacién y muestra

La poblacién estuvo constitui-
da por un universo de 170 estu-
diantes matriculados en el Colegio
Monte Carmelo, de Girardot (Cun-
dinamarca) que cursaban educa-
cién basica primaria y 16 docen-
tes responsables de los procesos

académicos de la institucion. Para
la seleccién de la muestra, se em-
ple6 la técnica de muestreo no
probabilistico por conveniencia,
seleccionando a 23 nifos y nifas
que cursaron segundo grado de
basica primaria y cinco docentes.

Técnicas para la recoleccién de la informacidn

Se empleb la técnica de ob-
servacion participativa a estudian-
tes en las metodologias del meta-
plan y ludico creativa durante 12
sesiones de trabajo. A los docen-
tes se les aplicd una entrevista
de elaboracién propia que indago
lo referido a la praxis docente y al
trabajo en clase con estrategias ar-
tisticas para el aprendizaje social
de los estudiantes. El desarrollo
de la investigacidon se realizé con
instrumentos adaptados de las me-
todologias metaplan y ludico crea-
tivo; para conocer las inteligencias
multiples se adapt6é de Orientacion

Andujar (2015) el inventario de las
inteligencias multiples para nifios.

Es importante tener claro que
la visualizacion y la expresion cor-
poral son clave. Para ello se con-
t6 con materiales artisticos sumi-
nistrados por el Colegio Monte
Carmelo como: pinceles, pintura,
carboncillo, acuarela, témpera, ro-
tuladores y ceras, también hojas
de papel reciclado, lapices, colo-
res, plastilina y arcilla, globo terra-
queo o planisferio, mapa politico de
Colombia e imagenes con paisajes
naturales o artificiales, entre otros.

Estrategias artisticas para el Aprendizaje Social: Propuesta para un Programa Institucional




T
N
d

Resultados B

P\

)



Resultados

Producto de las entrevistas en
grupo focal, los docentes manifes-
taron que uno de los propésitos
educativos era fortalecer el aprendi-
zaje social de los nifios y ninas. De
igual forma, sefalaron que en esa
busqueda han detectado potencia-
lidades y destrezas artisticas en los
estudiantes, pero aun no se definen
estrategias y mucho menos progra-
mas que aporten de forma sistema-
tica al trabajo del docente en este
campo. Coincidieron en que para
una formacion integral de los estu-
diantes se debe fortalecer el apren-
dizaje social y a su vez promover
el uso de estrategias artisticas, sin
embargo, son conscientes de la
complejidad que esto representa,
de alli que concluyeron que requie-
ren de acompahamiento y mayor
orientacién en el uso de estrategias
artisticas para el aprendizaje social
de los nifios y nifas, a fin de aten-
der las diferentes necesidades edu-
cativas de los estudiantes.

En el desarrollo de un diag-
noéstico inicial para identificar las
inteligencias de los estudiantes se

realiz6 observacion con instrumen-
to adaptado de Orientacion Andujar
(2015) a los nifios y nifas en doce
(12) sesiones de trabajo emplean-
do las metodologias del metaplan y
ludico creativa. Se encontr6 que el
48% es visual-espacial, el 43% es
corporal-kinestésico y en un 9% lin-
guistico-verbal. En relacion con el
género las nifias son mas visual-es-
pacial (55%) que corporales-kines-
tésicas (36%), mientras que los
ninos mantienen una relaciéon del
40% y 50%. También se observd
una manifiesta dependencia de los
ninos con relacion a su profesor.

A partir de estos hallazgos se
presenta la propuesta de un progra-
ma donde se desarrollan estrategias
artisticas para el fortalecimiento del
aprendizaje social de los estudiantes
de segundo grado; se recomendo su
adopcién en el Colegio Monte Car-
melo o en cualquier otra institucion
a la que le interese implementarlo
total o parcialmente segun sean las
necesidades formativas detectadas
en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje de los estudiantes.
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Estrategias artisticas para el aprendizaje social:

propuesta para un programa institucional

Desde la Organizacion de
Estados Iberoamericanos para la
Educacién, la Ciencia y la Cultu-
ra (OEl) se ha formulado el pro-
yecto “Metas Educativas 2021: la
educacién que queremos para la
generacion de los bicentenarios”,
y una de estas trata de reforzar
la relacion existente entre edu-
cacion, arte y cultura, por lo que
exhorta a que desde las politicas
publicas, los proyectos educati-
VoS escolares y los procesos de
ensefianza- aprendizaje se asu-
man propuestas basadas en la
formacion artistica (OEI, 2008);
para el caso, en esta investiga-
cién se toman como referentes de
estudio los procesos de ensenan-
za-aprendizaje en el segundo gra-
do del Colegio Monte Carmelo.

La propuesta del programa des-
de una légica para el fortalecimiento
del aprendizaje social incluye cuatro
estrategias artisticas en las que se
establecen propoésitos, introduccion
ldica, feria artistica, recursos y su-
geridos para su desarrollo.

Desde los propdsitos se
explican los aspectos deseables que
se pretenden en el quehacer con
los estudiantes. Con la introduccién
ludica se esperagenerar un ambiente
de armonia que propicie felicidad
y confianza en los nifos para un
buen desarrollo de las actividades
de aprendizaje, permitiendo activar
a los estudiantes desde lo corporal,
cognitivo y afectivo.

La feria artistica es un esce-
nario integral para el aprendizaje
social que —apoyado de estrate-
gias artisticas— explora y activa las
inteligencias multiples de los estu-
diantes; estas ultimas se trabajan
desde la postura de la psicologia
cognitiva que ha demostrado que
el individuo no posee una unica ex-
presidn de su cognicién. Gardner
(2006) en sus diferentes aportes
al tema se ha referido al menos a
siete inteligencias, e incluso hasta
nueve que interactuan entre si.

Se exploran e incentivan en
esta propuesta las inteligencias
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linglistica o verbal, I6gico-matematico, viso-espacial, corporal o kinesté-
sica, musical o ritmica, intrapersonal o individual, interpersonal o social
y la naturalista. En la Figura 1 se presentan para cada inteligencia las
capacidades que se motivaron en el programa.

LINGUISTICO O VERBAL

Capacidad para
realizar
construcciones
adecuadas de
oraciones y emplear
correctamente las
palabras acorde a su
significado y contexto.

LOGICO MATEMATICA

NATURALISTA

Capacidad para usar VISO-ESPACIAL

y manejar los
Capacidad que tiene espacios, planos,
el sujeto para mapas, y a su vez se
INTERPERSONAL entender las '::::gi';:dc‘;:rl:
O SOCIAL W:g:ievr;zliz::ss,;alis visualizar objetos en
deseos de los otros ecr’:te”;i?:j‘as
sujetos en distintos persp .
contextos.

Capacidad para
Capacidad de controlar
conocer su mundo coordinadamente el
interno (emociones, cuerpo en la

sentimientos, realizacién de CORPORAL O

fortalezas, movimientos en un KINESTESICA
oportunidades, entre espacio fisico y para
otras.) para la toma Capacidad para manejar los objetos
INTRAPERSONAL de decisiones a lo desarrollar con destreza.
O INDIVIDUAL largo de su vida. apreciacion musical:

habilidad para el uso
apropiado del ritmo,
melodia y el tono.

MUSICAL

Figura 1. Inteligencias y capacidades en la propuesta. Fuente: Adaptado de Gardner (2006).
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En relacién con la propues-
ta de las inteligencias mudltiples,
Gardner (2006) plantea que cada
persona aprende de forma distinta
y propone para el sistema educati-
vo, un enfoque desde la compren-
sion de las inteligencias que mas
favorezcan a los estudiantes en
su proceso de aprendizaje.

Con respecto a la evaluacion,
la que mas alla de pensarse en la
asignacion de una calificacion, se
constituyé en un dispositivo para
el acompafnamiento y seguimien-
to formativo del docente a las di-
ferentes perspectivas intelectivas
y vivenciales de los estudiantes,
permitiendo registrar los avances
y lo que ha de mejorarse en el for-
talecimiento del aprendizaje social
de los estudiantes. Los recursos
para cada estrategia se indicaron
desde las necesidades humanas,

fisicas y tecnoldgicas. En cuanto
a los tiempos propuestos estan
sujetos a cambio, segun las ne-
cesidades formativas de quienes
las empleen, el niumero de estu-
diantes, los recursos utilizados, el
contenido o tema que se quiera
abordar con los estudiantes, entre
otros, para el caso en la institucion
donde se desarroll6 el programa
se manejo un tiempo de dos horas
en promedio en cada estrategia.

En las siguientes paginas se
presentan las cuatro estrategias
artisticas para el fortalecimiento
del aprendizaje social, en su or-
den invitan al estudiante a auto-re-
conocerse, a desarrollar su creati-
vidad e imaginacion, aprender a
manejar sus emociones y vivir una
gran experiencia artistica desde
las obras de un autor colombiano
recocido a nivel mundial.
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Estrategia

PROPOSITO

La estrategia posibilita el re-
conocimiento individual y colectivo
de inteligencias, habilidades y
potencialidades de los estudiantes
en el marco del aprendizaje social
a partir de la afectividad que se
debe vivenciar al ser miembros de
una comunidad.

INTRODUCCION LUDICA

El docente retara a los es-
tudiantes para que abran sus
corazones, reflexioneny respondan
a la pregunta ;Quién soy?

Hara entrega de arcilla a cada
uno de ellos (proporcién que colme
Su mano) para que moldeen y se
representen con una figura.

Se recomienda dar un tiempo a
los estudiantes de 15 minutos, para
realizar esta actividad y colocar

| 4
¢ Quién soy? @
Descubriendo mis
habilidades y potencialidades

musica relajante mientras los nifos
trabajan.

Al finalizar, cada estudiante
dara respuesta a los siguientes
interrogantes:

+ ¢ Quién soy?

+ ¢ C6mo me llamo?

+ ¢ Quéesloquemaslegustahacer?

+ ¢ Qué es lo que menos me gusta
hacer?

+ ¢Cudl es la asignatura que mas
me gusta y cudl la que menos
me gusta?

+ Los estudiantes podran com-
partir cualquier otro asunto de
su interés.

Alterminar las intervenciones de
los estudiantes, el docente responde a
las preguntas del grupo y realiza una
reflexion referida a cdmo se puede,
aun siendo nifo, identificar talentos
y las habilidades.
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FERIA ARTISTICA

El salobn de clases estara
dispuesto en ocho (8) espacios
(mesas o stands) donde se reali-
zaran diversas actividades con el
propésito de que los estudiantes
exploren e identifiquen sus inteli-
gencias, habilidades y potencia-
lidades para el fortalecimiento de
su aprendizaje social.

En cada espacio la actividad a
realizar se relaciona con una inteli-
gencia multiple (linguistica o verbal,
|6gico-matematica, viso-espacial,
corporal o kinestésica, musical o
ritmica, intrapersonal o individual,
interpersonal o social y naturalista)
como sigue.

LINGUISTICA 0 VERBAL

Ambientacion. Se adecuara armo-
nicamente el espacio con musica
relajante de fondo, diversidad de
fotografias o recortes de personas
comunes y personajes reconocidos
y otros elementos visuales que
motiven el interés por el aprendizaje
a los estudiantes.

Materiales. Para el desarrollo de su
imaginacion y creatividad se debe

contar al menos con material artis-
tico (pinceles, pintura, carboncillo,
acuarela, témpera, rotuladores y
ceras), hojas de papel reciclado,
lapices, colores, plastilinay arcilla.

Desarrollo. Se orientara a los es-
tudiantes que se pueden expresar
libremente (escribiendo, dibujando,
o creando objetos), describiendo lo
que mas les gusta hacer.

Cada estudiante escogera su mate-
rial preferido y elaborara un objeto,
escribird un cuento o historieta,
dandoles un nombre o titulo segun
sea el producto de su interés.

Socializacion. Guiados por su
docente los estudiantes explicaran
y/o describiran el objeto, el dibujo
o el escrito elaborado. Comentaran
por qué lo elabord, por qué le gusta,
la utilidad que tendra en el futuro,
y especialmente, compartira sus
percepciones frente a la actividad.

LOGICO-MATEMATICA

Ambientacion. El docente tendra
expuestos personajes destacados
tanto de Colombia como de otros
paises con sus respectivos nombres
y apellidos, profesion u ocupacion
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enumerados ascendentemente: (1)
actores, (2) artistas, (3) cientificos,
(4) deportistas, (5) politicos, entre
otros. Se recomienda colocar
musica relajante mientras los
estudiantes trabajan.

Materiales. E| docente dispondra
de material artistico (pinceles,
pintura, carboncillo, acuarela,
témpera, rotuladores y ceras), hojas
de papel reciclado, lapices, colores
y plastilina.

Desarrollo. Los estudiantes obser-
van detenidamente cada personaje,
identifican y leen la informacion re-
lacionada de estos. Posteriormente,
identifican numéricamente cada
personaje, escriben o dibujan cual
o cuales de estas profesiones u
ocupaciones les gustaria realizar
en un futuro.

Socializacion. En plenaria, los
estudiantes explicaran por qué
escogieron determinada profesion u
ocupacion. Los escritos o dibujos se
deben visibilizar en una cartelera.

VISO-ESPACIAL

Ambientacion. Se ubicara un globo
terraqueo o planisferio y mapa

politicos de Colombia, imagenes
relacionadas con el pais de origen
de los personajes vistos en el espa-
cio de desarrollo de la inteligencia
l6gico-matematica. Al igual que en
las otras actividades, se sugiere
colocar musica relajante mientras
los estudiantes trabajan.

Materiales. Globo terraqueo o pla-
nisferio, mapa politico de Colombia
e imagenes con paisajes naturales
o artificiales.

Desarrollo. El docente organizalos
grupos de acuerdo con el numero de
estudiantes del curso. Se recomienda
maximo cinco (5) estudiantes por
grupo. Organizados observaran en
el globo terraqueo o planisferio y en
el mapa de Colombia, los sitios que
les gustaria conocer actualmente y
a futuro, o identifican el lugar de su
personaje favorito.

Socializacion. En plenaria cada
estudiante comentara cuél o cuéles
fueron los lugares de su eleccidn
y el por qué. El docente, a su vez,
selecciona a un companero para
que sefiale su ubicacion, si se
requiere otros companeros pueden
apoyar a este para la ubicacion en
el mapa o globo.
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CORPORAL 0 KINESTESICA

Ambientacion. En el espacio los
estudiantes encontraran las image-
nes o recortes de varios personajes.
Se pueden seguir reutilizando las
imagenes y recortes empleados en
las actividades anteriores. Colocar
musica relajante con volumen mo-
derado, agradable para el trabajo
de los estudiantes.

Materiales. Se recomienda em-
plear los siguientes implementos:
material artistico (pinceles, pintura,
carboncillo, acuarela, témpera,
rotuladores y ceras), hojas de
papel reciclado, lapices, colores,
plastilina e imagenes de personajes
destacados, entre otros.

Desarrollo. Siguiendo la recomen-
dacion de organizar grupos con maxi-
mo cinco (5) integrantes, el docente
indica a los estudiantes imaginar o
proyectar como sera cuando sean
mayores de edad y, segun su idea,
deben dibujar su posible profesion
u oficio (libre expresion).

Socializacion. En plenaria los
nifos y nifias comentaran sobre
sus suefnos y anhelos cuando
sean adultos. Al final todos seran
ganadores porque expresaron,

crearon, imaginaron, compartie-
ron, aprendieron, socializaron, se
divirtieron, trabajaron en equipo y
estan aprendiendo a reconocerse
a si mismos.

MUSICAL 0 RITMICA

Ambientacion. En el espacio se
ubicaran varios instrumentos, titeres
y disfraces; estos pueden ser ela-
borados previamente en casa con
materiales reciclados en compania
de los padres, asi los estudiantes
desarrollaran aun mas su creatividad
e imaginacion. Se puede disponer
de imagenes de personas comunes
0 de personajes reconocidos.

Materiales. Instrumentos musicales
(guitarra, tambor, maracas, flauta
dulce, xiléfonos, panderetas u otros
de facil adquisicion), micréfonos de
juguete, titeres y disfraces.

Desarrollo. Organizados en
grupos con el apoyo del docente,
los estudiantes escogeran bailar,
cantar, componer canciones o ser
directores de orquesta; en tiempo
no mayor a cinco (5) minutos deben
realizar la seleccion.

Los estudiantes diran quiénes son
hoy, sus sentimientos y las cosas
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que les gusta hacer. El docente
estara acompanando a los grupos
resolviendo sus preguntas e igual
motivandolos para su presentacion.

Socializacion. Cada grupo realiza
una breve presentacién de la acti-
vidad que selecciond, el docente
brindara informacion de retorno a
sus estudiantes.

INTRAPERSONAL O INDIVIDUAL

Ambientacion. En el espacio
definido se dispondra de diferentes
materiales que motiven al trabajo de
los estudiantes, se pueden emplear
los usados en las anteriores activida-
des. Se recomienda colocar musica
relajante para nifios en clases.

Materiales. Para esta actividad se
debe disponer de material artistico
(pinceles, pintura, carboncillo, acua-
rela, témpera, rotuladores y ceras),
hojas de papel reciclado, lapices,
colores, plastilina, arcilla y elementos
de la naturaleza como piedritas, hojas
secas, flores, palitos, entre otros.

Desarrollo. Los estudiantes se
organizan en grupos y realizan un
collage y/o composicion artistica
de aspectos que consideren intere-
santes e importantes del pais que

identificaron en la actividad donde
desarrollaron la inteligencia viso
espacial y como se lo imaginan.
Si lo desean, se puede dibujar en
ese ambiente.

Socializacion. Los estudiantes ex-
presaran el porqué de su eleccidn, sus
emocionesy sentimientos. Eldocente
estara atento a las percepciones
que manifiesten sus estudiantes
y dispuesto a complementarles
informacion.

INTERPERSONAL 0 SOCIAL

Ambientacion. Previamente se
ubicaran los materiales requeridos
en el espacio y se puede colocar
para los estudiantes en clase,
musica relajante a bajo volumen.

Materiales. E| docente debe dispo-
ner de material artistico (pinceles,
pintura, carboncillo, acuarela, tém-
pera, rotuladores y ceras), hojas de
papel reciclado, lapices, colores,
plastilina y arcilla. También puede
proponer trabajar con elementos de
la naturaleza como piedritas, hojas
secas, flores, ramitas, entre otros.

Desarrollo. Cada estudiante di-
buja a un companero y describe
una cualidad que lo destaque. El
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docente puede escribir un listado de
cualidades para que se tomen como
referencia al momento realizar la
correspondiente seleccion.

Socializacion. Los estudiantes
comentaran a cual de sus com-
paferitos dibujo y la cualidad que
lo destaca. El docente brindara
informacion de retorno, segun sean
las necesidades del grupo.

NATURALISTA

Ambientacion. El docente emplea
los productos elaborados por los
estudiantes, imagenes de personas
comunes o personajes destacados
para el desarrollo de la actividad.
Coloca musica relajante para el
trabajo de los estudiantes en clases.

Materiales. Se recomienda usar el
siguiente material artistico: pince-
les, pintura, carboncillo, acuarela,
témpera, rotuladores y ceras; hojas
de papel reciclado, lapices, colores,
plastilina, arcillay elementos de la
naturaleza como piedritas, hojas
secas, flores, ramitas, entre otros.
Ademas de computador, conexion
ainternety video corto relacionado
con el tema del cuidado del medio
ambiente, por ejemplo uno de
libre acceso en la internet como

“Historias para cuidar el medio
ambiente” o el titulado ¢ Qué es la
contaminacién ambiental?

Desarrollo. El docente explicara a
los estudiantes la importancia del
cuidado del medio ambiente y de
la responsabilidad que tenemos
todas las personas de contribuir
a su preservacion.

El docente presentara un video del
tema para reforzar el aprendizaje.
Al finalizar el video los estudiantes
podran dibujar o escribir: §cdmo
podrian ayudar a proteger la na-
turaleza?, ;Qué han hecho por
ella o qué podrian hacer? De igual
forma, senalaran que profesiones
u oficios aportan al cuidado de la
naturaleza.

Socializacion. Los estudiantes
comentaran sus percepciones frente
a la importancia de conservar la
naturalezay presentaran sus dibujos
o escritos. El docente tomara nota
de las intervenciones y realizara
la correspondiente informacion de
retorno a los estudiantes.

EVALUACION

La evaluacion es formativa y con-
tinua; y debe valorar las diferentes
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estrategias artisticas e inteligencias
multiples, fortaleciendo el aprendi-
zaje social de los estudiantes, con-
siderando su participacién en cada
unade las actividades realizadas. El
docente observaray valorara actitu-
des, comportamientos, emociones
y la creatividad de los estudiantes,
asi como los productos que ellos
elaboren individual y colectivamente;
registrara los avances y dificultades
que se evidencien en el proceso de
aprendizaje.

RECURSOS

Humanos. Docentes y estudiantes
de segundo grado.

Fisicos. Material artistico (pinceles,
pintura, carboncillo, acuarela, témpe-
ra, rotuladoresy ceras), hojas de papel
reciclado, lapices, colores, plastilina
y arcilla, elementos de la naturaleza
como piedritas, hojas secas, flores,
ramitas, entre otros. También globo
terraqueo o planisferio, mapa politico
de Colombia e imagenes con paisajes
naturales o artificiales.

Tecnoloégicos. Computadores,
video beam, parlantes, conexion
a internet.

Duracion de Ia actividad.
Dos (2) horas.
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Estrategia

PROPOSITO

Con esta estrategia se presenta
una oportunidad para que los es-
tudiantes identifiquen y valoren su
potencial creativo e imaginacion,
y sus inteligencias multiples en
diversos espacios de aprendizaje,
junto a sus comparieros de estudio.

INTRODUCCION LUDICA

El docente tendra expuesto en forma
virtual o fisica varios objetos que el
hombre ha creado o inventado como
submarinos, barcos, teleféricos,
aviones, helicopteros, computado-
res, impresoras, teléfonos, automé-
viles, ropa, objetos de decoracion,
sillas, mesas, edificios, libros, juegos
didacticos, arte, entre otros.

El docente explicara a los estu-
diantes todo lo que el hombre
puede crear o inventar, a partir
de la imaginacién, creatividad,
conocimiento y dedicacién para
aportarle bienestar a la humanidad
y les sefialara como ejemplos los

Desarrollo

mi creatividad e imaginacion

expuestos en la clase y solicitara a
los pequenos que aporten al tema
con sus comentarios.

Posteriormente, el docente invitara
a los estudiantes para que hagan
volar su imaginacion; en ese
momento de creacion es impor-
tante que todos se sientan libres,
caminen o puedan expresar con
su cuerpo y el ritmo de la musica
(preferiblemente musica relajante
con sonidos de la naturaleza). De
esta forma se sensibilizan y se
contribuye a generar un ambiente
propicio para que los estudiantes
expresen su creatividad.

El docente solicita a los estudiantes
que imaginen algo que hayan que-
rido crear, que se pregunten como
lo podrian hacer utilizando material
reciclado o con piezas de objetos
que ya no utilizan, como juguetes,
computadores, televisores, entre
otros.

Una vez tengan ese objeto creado
en su mente, se les solicita que lo
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dibujen, que escojan el material
con el que desean trabajar como:
colores, lapices, crayones, pin-
celes, témperas, hojas de papel,
entre otros.

Cuando finalicen, cada estudiante
socializara su creacion o invento,
lo dejara en exposicién en un lugar
visible, definido previamente por
el profesor en el aula de clase;
comentaran al grupo ¢,cual fue su
creacién, para qué sirve y por qué
les gusto crearlo?

FERIA ARTISTICA

El salon de clases estara dispuesto
en seis (6) espacios (mesas o
stands) donde se realizaran diver-
sas actividades, con el propoésito
de que los estudiantes identifiquen
y valoren su potencial creativo e
imaginacion, y sus inteligencias
multiples en diversos espacios de
aprendizaje, junto a sus compane-
ros de estudio.

Es importante sefalar que en cada
espacio se dejara el material para
desarrollar cada actividad. Los objetos
0 aparatos que ya no se utilicen como
computadores, teléfonos, grabadoras,
entre otros (no deben tener baterias),
de esta forma los estudiantes pueden

investigar como estan conformados
con mayor seguridad.

Al igual que en la estrategia 2, en
los espacios se realizaran activida-
des para motivar cada inteligencia
multiple de la siguiente manera:

LINGUISTICA 0 VERBAL

Ambientacion. El docente adecua
armoOnicamente los espacios, con
musica relajante a bajo volumen,
para el trabajo de los estudiantes,
organiza fotografias o imagenes
de inventos, recortes alusivos a la
actividad, elementos visuales que
motiven el interés por el aprendizaje
de los estudiantes.

Materiales. Se requieren hojas de
papel, colores, lapices, crayones
y plastilina.

Desarrollo. En grupos organizados
por el docente se les da la indica-
cion de que escriban un cuento
conocido o uno creado por ellos
mismos, donde el tema central sea
la creacion de un obijeto.

Los grupos se organizaran a partir
de diferentes roles: lider del grupo,
hace seguimiento al cumplimiento
delosrolesy representa al grupo en
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la socializacién; secretario, escribe
la actividad a realizar; el vigilante
del tiempo, estd atento al buen
uso del tiempo programado para la
actividad; los dibujantes (realizan
los dibujos que se requieran en la
actividad a realizar.

Si bien cada estudiante asume un
rol, su responsabilidad es participar
activamente en la creaciéon del
cuento. Sera un cuento breve pero
completo.

Socializacion. Afinalizar la activi-
dad los cuentos seran socializados
por cada uno de los grupos. El
docente puede hacer preguntas que
indaguen sobre cOmo escogieron
el objeto creado, cOmo se sintieron
trabajando con sus compafheros
y si les gustd trabajar asumiendo
distintos roles en el grupo.

LOGICO-MATEMATICA

Ambientacion. El docente orga-
nizara el espacio a modo que los
estudiantes simulen la creacion de
una empresa donde elaboraran y
venderan un objeto de su creacion.
Se recomienda colocar musica
relajante para el trabajo de los
estudiantes.

Materiales. Sillas y mesas (escri-
torios), hojas de papel, colores,
lapices, disfraces, elementos de
la naturaleza como piedritas, hojas
secas, flores, ramitas, entre otros.

Desarrollo. Los estudiantes crean
una empresa y adecuan el espacio
para tal fin con suficiente publicidad.

El docente explica que en este
espacio asumiran nuevos roles y
las responsabilidades basicas de
cada uno: 1) Gerente. Debe saber
comunicarse con las personas y
controlar sus emociones, cumplir
los valores, virtudes, normas vy
reglas, ademas se ser muy creativo,
organizado, cumplido, entre otros.
2) Contador(a). Maneja el dinero
para que la empresa pueda crecer.
3) Creativos(as). Inventaran o crea-
rdn nuevos objetos o productos
parala empresa), 4) Asesores(as).
Ofreceran el producto a personas
o empresas. 5) Secretario(a).
Organiza la agenda y atiende
compromisos administrativos de
la empresay 6) Compradores(as).
Recibiran los productos y decidiran
si compran 0 no.

Todos los roles se caracterizan por
ser comprometidos con laempresa,
mantienen buena comunicacion con
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las personas y saben controlar sus
emociones, cumplen con las normas
y reglas de la empresa.

La dinamica se orienta a realizar
el mayor numero de ventas y
argumentar su invento o creacion.

Socializacion. En plenaria los
grupos realizan una representacion
de cada uno de los roles y de cdmo
funciona la empresa.

VISO-ESPACIAL

Ambientacion. Los estudiantes
simularan estar en una Feria
Internacional Creativa, donde
todas las empresas presentaran
sus inventos y las caracteristicas
de estos.

Materiales. Globo terraqueo,
hojas de papel, notas adhesivas
de colores y lapices.

Desarrollo. E|l docente entregara
cartas a los estudiantes, indicando
que algunas empresas importantes
ubicadas en diferentes paises del
mundo quieren comprar sus produc-
tos, para ello, los estudiantes deben
utilizar el globo terraqueo y ubicar
aquellos paises que indiquen las
cartas; ademas deben explicar en

una presentacion las caracteristicas
y ventajas de su producto.

Por cada ubicacidén correcta y
explicacion suficiente, el docente
le entregara al grupo una carita
feliz o algun otro distintivo.

El docente entregara notas adhesi-
vas de diferentes colores para que
los nifos escriban las fechas de
entrega de sus productos, costo,
pais de origen y destino, se deben
ubicar en un lugar visible.

Socializaciéon. En plenaria, los
estudiantes presentaran a su profe-
sory a sus companeros. El docente
brindara informacion de retorno a
los estudiantes, especialmente de
lo que se debe mejorar.

CORPORAL 0 KINESTESICA
— MUSICAL 0 RITMICA

Ambientacion. En el espacio
destinado para el desarrollo de la
actividad se debe de disponer de
disfraces, titeres, instrumentos musi-
cales de juguete o de uso cotidiano,
también pueden ser elaborados
con materiales reciclados. Estos
pueden ser solicitados previamente
a los estudiantes. Se deben ubicar
fotografias o recortes relacionados
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con la actividad y las instrucciones
que los ninos deben seguir.

Materiales. Instrumentos musicales
(guitarra, tambor, maracas, flauta
dulce, xiléfonos, panderetas u otros
de facil adquisicion), micréfonos de
juguete, titeres, disfraces y material
reciclado.

Desarrollo. Se les explica a los
estudiantes que han llegado a
Colombia empresarios exigentes,
gque desean conocer sus productos
y dado que Colombia es un pais
de grandes riquezas culturales, las
empresas ofreceran sus productos
de forma creativa, por ello les daran
libertad de hacerlo con un baile,
cancién, poema, dramatizado o
cualquier otro tipo de representa-
cion (publicidad).

El publico que observara las pre-
sentaciones —en lo posible seran
estudiantes de otro curso— asistiran
representando a empresarios
internacionales.

Los grupos que reciban mas pe-
didos de sus productos, tendran
una mencion especial y todos los
grupos, un diploma de calidad
empresarial.

Socializacion. Una vez los empre-
sarios hayan partido a sus paises, se
retiran los estudiantes invitados y los
estudiantes del curso reflexionaran
con el docente, sobre los aprendiza-
jes, sefnalando lo que se hizo bieny
lo que se debe mejorar.

INTRAPERSONAL O INDIVIDUAL -
INTERPERSONAL 0 SOCIAL

Ambientacion. En el espacio desti-
nado por el docente se ubicaran los
materiales a utilizar, se recomienda
musica relajante de fondo para
el trabajo de los estudiantes. El
docente dejara a los estudiantes
las instrucciones en un octavo de
cartulina.

Materiales. En esta ocasion se
requieren marcadores, témperas
de diferentes colores, pinceles,
colores, lapices, plastilina y/o
arcilla, octavo de cartulina y hojas
de papel.

Desarrollo. En actividad individual
cada estudiante utiliza los materia-
les de su interés y representa lo
que le gustaria ser cuando grande.
El docente debe resaltar que se
mire a futuro como un profesional
y persona feliz.
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Socializacion. En plenaria los
estudiantes compartiran sus suefios
y anhelos frente al hecho de crecer
y ser adultos. También se puede
abrir un espacio para comentar sus
temores. El docente brindara a cada
experiencia informacion de retorno.

NATURALISTA

Ambientacion. En el espacio
destinado —se recomienda que sea
al aire libre— se ubicaran los mate-
riales a utilizar. EI docente dejara
a los estudiantes las instrucciones
en un octavo de cartulina.

Materiales. Se recomienda el
uso de marcadores, témperas
de diferentes colores, pinceles,
colores, lapices, plastilina, y/o
arcilla, cartulina, cartén, material
diverso que obsequia la naturaleza
(tronquitos, palitos, semillas, hojitas
de varios colores, flores secas,
piedritas, entre otras).

Desarrollo. En grupos, de manera
creativa, los estudiantes elaboran
una maqueta o cartelera que re-
presente los que ellos consideren
puede ser un mundo mejor 0 una
ciudad mas habitable para toda la
poblacion.

Socializacion. Frente a sus
companeros cada grupo explica
como elabord su trabajo y presenta
recomendaciones para cuidar el
planeta, su ciudad o barrio.

EVALUACION

Al igual que en la Estrategia 1,
la evaluacién es formativa y se
realizara en el desarrollo de las
actividades propias de la estra-
tegia. Se valoraran las diferentes
inteligencias que posibilitan el
aprendizaje social de los estu-
diantes. El docente estara atento
alos comportamientos y actitudes
de los nifios y nifas; y valorara su
creatividad y la manera como ex-
presan sus imaginarios; registrara
las oportunidades y fortalezas que
muestren los estudiantes.

RECURSOS

Humanos. Docentes y estudiantes
de segundo grado.

Fisicos. Material artistico (pince-
les, pintura, carboncillo, acuarela,
témpera, rotuladores y ceras),
hojas de papel reciclado, octavos
de cartulina, marcadores, lapices,
colores, plastilinay arcilla, elementos
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de la naturaleza como piedritas, hojas
@@ secas, flores, ramitas, entre otros.

Globo terraqueo o planisferio, mapa
politico de Colombia e imagenes con
paisajes naturales o artificiales. Sillas
y mesas (escritorios), instrumentos
musicales (guitarra, tambor, maracas,
flauta dulce, xiléfonos, panderetas u

otros de facil adquisicidén), micr6fonos
de juguete, titeres y disfraces.

Tecnoldégicos. Computadores, video
beam, parlantes, conexién a internet.

Duracion de Ila actividad.
Dos (2) horas.
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Estrategia 3

PROPOSITO

La estrategia es una ventana
abierta para que los nifios y ninas
reconozcan sus emocionesy apren-
dan a manejarlas dado que somos
miembros de distintas comunidades
(familia, barrio, colegio, entre otros),
donde debemos aprender a convivir
en armonia.

INTRODUCCION LUDICA

El docente elaborara emoticones o
caritas que expresen emociones posi-
tivas y negativas (alegria, enamorado,
tristeza, felicidad, miedo, sorpresa,
enojo, compasion, entre otras).

El docente explicara qué son las
emociones y solicitara la parti-
cipacion de algunos estudiantes
para que con gestos representen
algunas de estas.

Posteriormente, el docente con el
apoyo del computador mostrara a
los estudiantes varias fotografias de

Reconozco

mis emociones y
aprendo a manejarlas

obras de arte, paisajes 0 acciones
de las personas —dando ayuda a
otra persona, indiferencia ante un
problema, entre otros—, a fin de
que los estudiantes expresen sus
emociones, sensaciones o senti-
mientos frente a lo que observan.

FERIA ARTIiSTICA

El salon de clases estara dispues-
to en seis (6) espacios (mesas o
stands) donde se realizaran diversas
actividades con el propésito que los
estudiantes reconozcan sus emocio-
nes y aprendan a manejarlas para
convivir en armonia con los demas.

LINGUISTICA 0 VERBAL

Ambientacién. Adecuar armoni-
camente el sitio, con musica de
relajacion y recortes alusivos a las
emociones.

Materiales. Computadora, video
y conexidn a internet, octavos de
cartulina y colores.
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Desarrollo. El docente presentara
alos estudiantes un video —se reco-
mienda una fraccion de video que
exprese claramente diversas emo-
ciones o el video libre Intensamente:
La travesia -Nuevo Trailer—.

Una vez observen el video, los
estudiantes elaboraran un dibujo
donde representen las emociones
que les agradan y las que no.

Socializacion. Comentaran a sus
compafneros y al profesor por qué
algunas emociones les agradan y
otras no. Con la ayuda del docente
colocaran en un sitio visible sus
trabajos.

LOGICO-MATEMATICA

Ambientacion. Adecuar armonica-
mente el espacio, verificar que se
realizara la actividad en un espacio
amplio y decorar con los trabajos
que fueron realizados después de
observar el video. Los estudiantes
Se organizan en grupos.

Materiales. Se requieren cajas de
cartdn, marcadores, témperas o
vinilos y pinceles.

Desarrollo. Previamente se
decoran cuatro cajas grandes de

cartbn a manera de cofres para
que los estudiantes desarrollen su
imaginacion. En cada caja o cofre
se incorporaran diversos emotico-
nes, en dos cajas se ubicaran cien
(100) emoticones respectivamente
sin escritos al respaldo; y, en las
otras dos, se colocaran ocho (8)
emoticones y en sus respaldos
se escribe una de las tablas de
multiplicar completa (2, 3,4, 5, 6,
7,8y 9), sin respuesta.

Los grupos con tablas de multiplicar
escogeran al azar un emoticéon
y preguntaran la operaciéon ma-
tematica a quienes tienen cajas
con emoticones sin informacion al
respaldo; estos responderan mos-
trando el numero de emoticones que
correspondan a la multiplicacion.

En el caso de que se presenten
respuestas erradas el grupo que
pregunta responde, el docente —si
es el caso—interviene y realiza las
correcciones correspondientes.

Una vez terminen los grupos inter-
cambian cajas o cofres.

Socializacion. En plenaria los estu-
diantes compartiran con su profesor
y companeros los aprendizajes
logrados.
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VISO-ESPACIAL- NATURALISTA

Ambientacion. Previamente el do-
cente dispone de un video oimagenes
con situaciones o0 aspectos positivos
y negativos del departamento donde
se ubican los estudiantes.

Materiales. Es importante contar
con una computadora, video,
conexién a internet y emoticones
elaborados previamente con dife-
rentes emociones: alegria, tristeza,
felicidad, miedo, sorpresa, enojo,
compasion, entre otras).

Desarrollo. En la medida que
transcurre el video o se observan
las imagenes el docente pausa el
recurso y solicita a los estudiantes
que identifiquen el lugar que se
presenta y expresen sus emocio-
nes frente a lo que se proyecta
e igualmente comentara por qué
siente esa emocién y no otra.

En grupos elaboraran avisos o men-
sajes para preservar el entornoy los
paisajes de su departamento.

Cada aviso o0 mensaje debe incluir
un dibujo del sitio de su departa-
mento, el emoticdn que refleja sus
emocionesy la frase que incentive
su cuidado.

Socializacion. En plenaria los
estudiantes compartiran con su
profesor y companeros los avisos
y/o mensajes.

CORPORAL 0 KINESTESICA

Ambientacion. En el espacio orga-
nizado por el profesor se ubicaran
fotografias o recortes relacionados
con diferentes emociones, se pue-
den emplear las elaboradas en la
anterior actividad.

Materiales. Se requiere de emoti-
cones positivos y negativos.

Desarrollo. Los estudiantes se
dividen por grupos y recibiran dos
(2) otres (3) emoticones, dialogaran
entre ellos sobre lo que representan
estas imagenes; planearan y practi-
caran una sesion de mimica donde
expresaran emociones, sensaciones
y sentimientos relacionados con los
emoticones recibidos.

Socializacion. En plenaria presen-
taran la sesion de mimica a sus
companeros y docentes.

MUSICAL O RITMICA

Ambientacion. En el espacio
previsto se ubicaran instrumentos
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musicales, que bien pueden ser ela-
borados con materiales reciclados.

Materiales. E| docente debe dis-
poner de instrumentos musicales
(guitarra, tambor, maracas, flauta
dulce, xiléfonos, panderetas u otros
de facil adquisicion) y micréfonos de
juguete u otro que haga sus veces.

Desarrollo. Los estudiantes
compondran y/o interpretaran can-
ciones, alusivas a las emociones,
también pueden optar por realizar
un baile que considere el tema de
las emociones.

Socializacion. En plenaria pre-
sentaran canciones o bailes a
companeros y docente.

INTRAPERSONAL O INDIVIDUAL -
INTERPERSONAL 0 SOCIAL

Ambientacion. En el espacio
destinado el docente ubica tips a
modo de sugerir a los estudiantes
cOmo manejar las emociones y no
herir los sentimientos de los demés
a causa de actuar impulsivamente.
Tips como “respira tranquilamente
y serénate”, “piensa antes de ha-
blar”, “ponte en el lugar del otro”,

entre otros.

Materiales. Disponer de hojas
de papel, octavos de cartulina,
recorte que evidencien emocio-
nes, entre otros.

Desarrollo. En una hoja de papel
los estudiantes orientados por su
profesor responderan a:

« ¢ Qué me hace feliz?

+ ¢ Qué me pone triste?

+ ¢Qué me produce mal genio?

+ ¢ Qué pienso, qué siento, qué me
pasa cuando tengo mal genio?

Se debe dar tiempo suficiente para
que los estudiantes reflexionen
alrededor de estos interrogantes.
Y compartan con sus comparneros
de grupo sus percepciones.

Socializacion. En este momento
los estudiantes comparten en ple-
naria sus respuestas. El docente los
orienta paratengan en cuenta que al
interactuar con otros se debe estar
calmadoy se debe evitar expresarse
de manera inadecuada.

EVALUACION

Aligualque enlas anteriores estrategias,
la evaluacion es formativa y realizara
seguimiento y acompafamiento a los
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estudiantes considerando diferentes
perspectivas intelectivas en el proceso
de aprendizaje. La observacion de
cadaunadelas actividades facilitara
al docente identificar las fortalezas
y oportunidades de mejoras para el
logro del aprendizaje social de los
estudiantes; se valoraran actitudes,
comportamientos, emocionesy lacrea-
tividad, de igual forma los productos
elaborados individual y grupalmente.

RECURSOS

Humanos. Docentes y estudiantes
de segundo grado.

Fisicos. Octavos de cartulina,
colores, cajas de carton, marcado-
res, témperas o vinilos, pinceles,
emoticones, instrumentos musi-
cales (guitarra, tambor, maracas,
flauta dulce, xil6fonos, panderetas
u otros de féacil adquisicion) y
microfonos de juguete u otro que
haga sus veces.

Tecnologicos. Computadores,
video beam, parlantes, conexion
a internet.

Duracion de Ia actividad.
Dos (2) horas.

&)
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Estrategia

PROPOSITO

Desde esta estrategia se pretende
que los estudiantes valoren la expre-
sion artistica como estrategia para
el aprendizaje individual y colectivo.

INTRODUCCION LUDICA

El docente previamente imprime
una breve biografia del maestro en
artes plasticas Carlos Jacanamijoy
0 con conexion a internet accede al
blog del artista (http://www.carlos-
jacanamijoy.com/) y coloca musica
relajante de fondo en el aula. Si
el docente lo considera puede
trabajar con las obras de una
artista local u otro colombiano (a)
reconocido como Doris Salcedo,
Fernando Botero, Alejandro
Obregbén, Beatriz Gonzélez,
Débora Arango, entre otros.

Aprendemos

juntos con el arte
de Jacanamijoy

Una vez revisado el material el
docente preguntarda a los estu-
diantes aspectos relevantes de
la informaciéon observada, como
nombres completos del artista, lu-
gar de nacimiento, si ha publicado
libros, lugares donde ha expuesto
sus obras de arte, entre otros.

FERIA ARTIiSTICA

El aula de clases estara dispuesta
en cinco (5) espacios donde se
realizaran diversas actividades con
el propdésito de que los estudiantes
valoren la expresion artistica como
estrategia de aprendizaje individual
y colectivo. Como se ha planteado
en las anteriores estrategias en
cada espacio la actividad a realizar
se relaciona con una inteligencia
multiple.
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LINGUISTICA 0 VERBAL

Ambientacion. Con mdusica ins-
trumental de fondo los estudiantes
elaboran un cuento corto donde el
estudiante y el artista Jacanamijoy
son protagonistas.

Materiales. E| docente debe dis-
poner de hojas de papel, lapices,
colores, entre otros.

Desarrollo. El docente dara la
instruccion a los estudiantes que
deben elaborar un cuento y les
recordara la estructura del mismo,
los invitara a trabajar al aire libre.

Socializacion. En plenaria los
estudiantes comparten a sus
compafnheros y docente, el cuento
realizado. Cuando sea necesario
el docente brinda informacion de
retorno a sus estudiantes.

LOGICO-MATEMATICA

Ambientacion. El docente previa-
mente imprime a color en cartulina
las obras del artista y las dispone
a modo de rompecabezas.

Materiales. Obras del artista im-
presas a color en hojas de papel
o cartulina.

Desarrollo. El docente ingresa al
blog de Jacanamijoy (2019), alojado
en http://www.carlosjacanamijoy.
com/ y comenta sobre las obras
alli expuestas.

El profesor pregunta a los estudian-
tes sobre cuales obras les llamé6
mas la atencion y si les gustan los
colores que usa el artista.

Organizan los grupos con maximo
cinco (5) estudiantes y les explica
que recibirdn un rompecabezas
de 60 piezas con una de las obras
vistas, el cual deberan armar acorde
a la obra original.

Socializacion. Los rompecabezas
unavez armados se pegan en una
caja de carton, los estudiantes
escriben sus nombres en la cara
donde ubiquen su rompecabezas.
En plenaria comparten su aprecia-
cion sobre la obra del artista con
sus companeros y docentes.

VISO-ESPACIAL-NATURALISTA

Ambientacion. Con el apoyo del
mapa los estudiantes ubican sitios
geograficos relacionados con la
vida y obra del artista Jacanamijoy
(departamento de origen, lugares
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donde ha expuesto sus obras,
entre otros).

Materiales. Se debe trabajar con
un mapamundi o globo terraqueo,
notas adhesivas y colores.

Desarrollo. El docente ingresa al
blog Jacanamijoy (2019) alojado
en http://www.carlosjacanamijoy.
com/ y realizan lectura en voz
alta de la biografia del artista.
Deja abierta la presentacion para
guia de los estudiantes, en grupos
ubican en el mapamundi los sitios
alli citados y los remarcan con
notas adhesivas.

Socializacion. Se eligen dos (2)
ninos que realicen el cierre de la acti-
vidad, sefalando en el mapa los sitios
geograficos previamente ubicados.

CORPORAL 0 KINESTESICA —
MUSICAL O RiITMICA

Ambientacion. El docente organiza
los grupos y a cada uno le hace
entrega al azar de una obra del
artista Jacanamijoy.

Materiales. Contar con obras de
Jacanamijov impresas en papel o
cartulina.

Desarrollo. Una vez los estudiantes
reciben la obra no podran dejarla
ver por los otros grupos. Deben
observarla detenidamente, anali-
zarla, reflexionar sobre su nombre,
lo que les transmite, los colores que
utilizé el artista y lo que les impactd.
Después de este ejercicio, cada
grupo comunicara con su cuerpo
0 mediante una composicion a los
otros estudiantes el titulo de la obra
Yy sus percepciones sobre la misma.

Socializacion. En plenaria los
grupos participan activamente con
sus presentaciones.

INTRAPERSONAL O INDIVIDUAL -
INTERPERSONAL 0 SOCIAL

Ambientacion. El docente planifica
el desarrollo de la actividad en un
espacio amplio, con buena venti-
lacién —si es posible al aire libre—.

Materiales. Octavos de cartulina,
pinceles, témperas, colores, crayo-
nesy lapices. También se pueden
emplear recursos que ofrezca la
naturaleza.

Desarrollo. El docente indica a
los estudiantes que imaginen son
grandes artistas y por ello deben
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hacer una obra donde propongan
su propia visién de su mundo, de
su barrio o colegio. Lo importante
es que expresen sus emociones
en la obra.

Socializacion. Una vez el docente
indique que ha terminado el tiempo
de la actividad los estudiantes
compartiran con el grupo el dibu-
jo realizado y comentaran co6mo
desean sea su vida en el futuro,
donde les gustaria estar, qué les
gusta hacer cuando estan en casa
y en su Colegio; vy, por supuesto,
qué le gustd de esta actividad.

EVALUACION

Siguiendo la dinamica de las ante-
riores estrategias, la evaluacion es
formativa valorando de forma inte-
gral a los estudiantes. Destacando

sus fortalezas y recomendando los
aspectos que deben mejorar en
Su proceso de aprendizaje social.

RECURSOS

Humanos. Docentes y estudiantes
de segundo grado.

Fisicos. Material artistico (pince-
les, pintura, acuarelas y témpe-
ras), hojas de papel, octavos de
cartulina, marcadores, lapices,
mapamundi o globo terraqueo,
notas adhesivas, colores y obras
impresas de Jacanamijoy.

Tecnolégicos. Computadores, vi-
deo beam, parlantes, conexion a
internet.

Duracion de la actividad.
Dos (2) horas.

&)
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@@ Conclusiones

La expresidn artistica se constituye en una valiosa es-
trategia que aporta al fortalecimiento del aprendizaje social
de los estudiantes del segundo grado en el Colegio Mon-
te Carmelo, por ello en la formacion integral de los nifios y
ninas se hace necesario la implementaciéon de programas
institucionales que se centren en actividades artisticas para
potenciar dicho aprendizaje y las inteligencias multiples en
los estudiantes.

El desarrollo de esta investigacion permitié encontrar que:

1. Las metodologias metaplan y ludo creativa posibilitan
la participacion activa de los estudiantes y de los do-
centes; reconocen sus inteligencias a partir de una in-
teraccion constructiva al tiempo que lograron mejores
aprendizajes.

2. El programa despert6 la motivacién e interés de los ni-
A0S y nifas por mejorar sus procesos de socializacion
y cooperacion.

3. Desde el programa los ninos y nifias ampliaron su co-
municacion, mejoraron su expresividad, fortalecieron su
autoestima, autoconocimiento y lograron un mayor co-
nocimiento de sus companeros de clases.

4. Los docentes reconocieron que desde las estrategias
artisticas se pueden mejorar los procesos de aprendi-
zaje de los estudiantes. Consideraron que el programa
aporta a la prevencion de situaciones disciplinarias en
el aula de clases.

5. El programa fue una oportunidad para que la institucion
educativa percibiera de manera diferente el quehacer
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cotidiano. Los padres de familia que participaron en las actividades
sintieron satisfaccion al ser participes del proceso de aprendizaje
de sus hijos.

El arte en cualquiera de sus manifestaciones siempre debe estar
presente en todos los procesos educativos articulado en las diferentes
asignaturas para que los estudiantes disfruten, gocen, aprendan, sean
autbnomos, activos, participativos, reflexivos y se reencuentren con su
propio ser descubriendo sus habilidades y potencialidades, y ademas
de contar con herramientas para la vida, siendo generadores de nuevos
conocimientos desarrollando su potencial artistico.
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Recomendaciones

Finalizado el estudio, se recomienda al docente planificar

el proceso de ensenanza considerando las inteligencias y las
estrategias artisticas para el fortalecimiento del aprendizaje so-
cial de sus estudiantes, favoreciendo asi su formacion integral.
Si es de interés implementar total o parcialmente el programa,
se recomienda tener en cuenta lo siguiente:

1. Rol del docente. El docente asumira el rol de acompanan-

te y observador de sus estudiantes; planteara los objetivos
de las actividades a realizar y proporcionara instrucciones
claras de lo que ha de realizarse. La observacion facilita-
ra considerar criterios pertinentes para valorar el proceso
de aprendizaje de los estudiantes. Si es necesario puede
intervenir para redireccionar el desarrollo de las activida-
des. Se recomienda que los profesores reciban —desde
sus instituciones— capacitaciones acerca de la historia del
arte y participen en talleres creativos.

. Aprender para saber. El docente debe cultivar la agilidad

para problematizar lo visual y para estudiarlo desde la
complejidad, acorde a la edad de los ninos.

. Participacion de los padres de familia. Es importante que

los padres de familia o acudientes se vinculen afectiva-
mente en el proceso de ensenanza-aprendizaje de los
estudiantes, de esta forma conoceran de primera mano
sus fortalezas, potencialidades y situaciones educativas a
mejorar. La formacion de los estudiantes exige de la inte-
raccion directa entre escuela y familia.

4. Organizacion de los grupos. Distribuir los grupos con igual
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numero de participantes mientras sea posible, el maximo

de los integrantes es de cinco (5) estudiantes. Si el do-
cente tiene identificado los comportamientos de los estu-

diantes, al organizar los grupos se recomienda hacerlo a

escala reducida del aula. Por otra parte, se debe procurar

rotar la conformacion de los integrantes del grupo en el

desarrollo de cada estrategia.

5. Ambientacion de los espacios de trabajo. Es importante
que el docente organice con antelacion los espacios de
trabajo de manera que los estudiantes cuenten con un
entorno amigable y suficiente para realizar su trabajo in-
dividual y grupal. La dotacién de materiales debe ser su-
ficiente para el desarrollo de cada una de las estrategias
y actividades, considere el valor ecologico de los mismos.

6. Evaluacion del aprendizaje. El docente debe comprender
que evaluar no es lo mismo que calificar y para implemen-
tar estas estrategias se debe pensar en una evaluacion
formativa que apunte mas a la autorregulacién del sujeto.
El docente debe evitar hacer juicios de valor generales
por causa de casos particulares como el comparar a los
estudiantes, esperando que todos tengan las mismas ha-
bilidades creativas.

7. Sistematizacion de los aprendizajes. El docente debe sis-
tematizar los nuevos conocimientos y compartir con los
estudiantes conclusiones de cierre para reforzar lo apren-
dido en clases.

Como se ha manifestado en diferentes apartes de este do-
cumento, las estrategias artisticas para el fortalecimiento del
aprendizaje social que se han compartido, en primera instancia
estan dirigidas a estudiantes de segundo grado; sin embargo,
el docente bien puede emplearlas con un mayor o menor nivel
de complejidad en otros grados en la medida de sus necesida-
des educativas.
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